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AG KENDO A: 08-719 08 79 DOMPEP
KENDODOMARE - GRUNDER
1 KVALIFIKATIONER
Fér domaren gdller:
- att alltid vara rattvis och ha
sjalvidrtroende
- att kunna tavlingsreglerna
- att sjidlv trana kendo )
- att ha god forstdelse for kendons grunder
- att vara frisk
- att ha sjavbehiarskning nar man dbomer
2 ANBVAR
En domare ska vara medveten om sitt ansvar att
utdela poang fdr korrekta attacker.
Tadvlingsreglerna ska fiéljas s& att en tavliing
fortldper friktionsfritt utan problem.
3 PLIKTER
Domarens plikter A&r:
- att doma matchen korrekt enligt reglerna
- att de tavlande &r ndéjda med domarens
sdtt att skodta matchen
- att visa Aaskadarna att matchen ddms
rattvist
4 METOD

Metoden fo6r ddimandet A&r:

- att bevaka matchen vaksamt och korrekt
innan domslut ges

- att ge domslut utan tvekan

- att inte stoppa matchen mitt i en attack

- att sammankalla radslag nar detta ar
noédvandigt

- att bevaka de tédvliande kontinuerligt
aven efter en poéng



DOMARES ANNONSERINGAR & FLAGGRURELSER

Bilaga 1

ANNONSERING TILLFALLE FLAGGRURELSE

HAJIME Matchstart.

YAME STyt pd/stopp i matchen. Bdda flaggorna hdlls rakt upp.

MEN-ARI Giltigt Men-hugg. En flagga hdlls i 45 graders vinkel uppit
KOTE-ARI Giltigt Kote-hugg. En flagga 811s i 45 graders vinkel uppdt.
D0-ARI Giltigt Do-hugg. En flagga halls i 45 graders vinkel uppit.
TSUKI-ARI Giltig Tsuki-stot. En flagga h&lls i 45 graders vinké] uppdt.
NIHONME Matchen fortsitter, kamp om andra poingen. En flagg falls ner.

SHOBU Matchen fortsdtter, kamp om tredje poingen.

ENCHO HAJIME
SHOBU-ARI

IPPONGACHI SHOBU-ARI

FUSEN-GACHI SHOBU-ARI

Start vid forlangning.

Matchen dr avgjord.

Vinst med en poang.

Seger genom walk-over.

En flagga fdlls ner.

Den vinnande sidans flagga halls i 45
graders vunkel uppdt och fills sedan ner.

Den vinnande sidans flagga h4lls i 4%
graders vinkel uppdt och falls sedan ner.

En flagga halls i 45 graders vinkel uppit.

HIKIWAKE Oavgjort. Bada flaggorna-h&1ls korsade dver huvudet.
Rod framfor vit.
HANSOKU Varning. En flagga h&lls i 45 graders vinkel nedit.
IKKAT (NIKKAL) 1:a varningen (2:a varningen) Handannonsering.
ANNONSERING TILLFALLE FLAGGRURELSE
JOGAI Varning pga att man stiger utanfor matchomrddet. Se HANSOKU.

SHINAI OTOSHI
BORYUKO
TSUBAZERIAI CHUI

IKKAI (NIKKAI)
GOGI

IPPON-ARI
MIGURUSHI HIKIAGE
TORIKESHI

(KIKEN)

(NASHI)

Varning ndr en tavlande tappar sin shinai.
Varning for vdldsam kendo.

Tsubazeriai sam varar mer an 20 sekunder utan
forsdk till attack. 2 Chui ger 1 Hansoku.

Domardverldggning.
Podang vunnen pga att motstdndaren erhdllit
2 Hansoku.

Podng bortdomd pga d&1ig Hikiage eller
avsaknad av Zanshin.

Domaren avstdr frén att ge domslut.

Domaren anser inte hugg, stdt, Hansoku eller
Chui giltig.

Se HANSOKU.
Se HANSOKU.

En flagga hd11s i 45 graders vinkel nedat.

Handannonsering.

Bdda flaggorna hd1ls i hdgra handen ovan-
for huvudet.

En flagga h&lls i 45 graders vinkel uppdt.
Hojd flagga tas ner ddrefter Nashi.

Flaggorna hdlls korsade neddt framfor
kroppen. Rod framfor vit.

Flaggorna vinkas avvarjande framfor
kroppen. Rod framfor vit.



