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Tavlings- och domarregler
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TAVLINGSREGLER

Redskap och kladsel

Shinken (&kta svard) eller Mogité (imitationssvard) skall
anvandas.

Kladsel: Keikogi (traningsdrakt) med Hakama skall baras.
Tavlingssatt

Individuella tavlingar kan vara indelade i olika klasser
eller de kan vara dppna. Den tavlande som far de flesta
flaggor (domarr@ster) vinner.

Lagtavlingar kan vara:

Lag moter lag en gang enligt férutbestdmd ordningsféljd.
Laget med de flesta vinster vinner.

Ligatavlingar (dvs. alla i ett lag méter alla i ett annat lag,
och laget med de flesta vinster vinner) och
utslagstavlingar (dvs. lag méter lag en gang enligt fri
ordningsfbljd, och laget med de flesta vinster vinner. Om
det blir oavgjort, dvs. lika manga vinster p4 bada sidor,
raknas antal vunna flaggor).

Matchtid, start och slut
Matchtiden &r vanligtvis 5 min.

En match borjar med att huvuddomaren ger kommandot
"Hajime” och slutar med "Shébu ari”.

Domarnas bedémningsgrunder
Domarna skall bedéma féljande:
Den tavlandes forstaelse av /aidé.
Reigi (dvs. korrekt halsning och upptradande).
Tekniken.
Korrekt Nukitsuke och Kiritsuke.
Korrekt Saya-banare med ratt Hasuji.
Korrekt Chiburi med ratt vinkel pa armen och svardet.

Korrekt N6t6.
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7.4

7.5

Den tévlandes andliga instéllning, attityd.
Den tavlande skall vara samlad.
Metsuke (korrekt blick och seende).
Kihaku — Zanshin — Ma-ai.

Ki-Ken-Tai no ltchi (koordination av energi, svird och
kropp).

Framférandet skall ge intryck av verklighet (dvs. en Kata
skall vara logisk enligt Budéns principer).

Hansoku (regelvidrigt upptrddande)

Olampligt tal eller beteende under en match (t. ex. kritik
mot motstandaren eller domarna).

Beteende som stér matchens genomférande.

Straff

En tavlande som upptrétt regelvidrigt enligt pkt. 5 kan
forlora matchen efter G6gi (6verlaggning mellan domarna).
Om det géller Hansoku enligt pkt. 5.1 blir han dven
frantagen eventuell tidigare matchvinst.

Skador eller olycksfall under match

Den tavlande har ratt att avbryta en match om han inte kan
fortsatta pga. en skada.

Den tavlande forlorar matchen om han avbryter pga. en
lindrig skada och sedan véagrar fortsitta.

Domarna kan vid ett avbrott — om skadan bedoms vara
lindrig — beordra att matchen efter en kort paus skall
fortsatta.

Om det &r omdjligt att fullfélja matchen pga. skada
forlorar den tavlande som har fororsakat skadan. Om det ar
oklart vem som har férorsakat skadan forlorar den som &r
skadad.

Vid alla andra slags matchavbrott férlorar den taviande
som har fororsakat avbrottet.
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Protestregler
Man far inte protestera mot ett domslut.

Om man &r kritisk mot tavlingsregler eller tivlingens
upplaggning, finns en mdjlighet att Gverklaga till Shinpan-
ché genom den ansvarige funktionaren. Overklagandet
maste i s& fall ske under tiden efter den sista Katans slut
och innan Hantei.

Om Shinpan-ché godkanner protesten, meddelar Shushin
domslutet efter Gégi med de tvA Fukushin.

Domare

Shinpan-ché (éverdomare) — har ansvaret fér att tavlingen
genomférs pa ett korrekt satt.

Shinpan-shunin (den banansvarige) — behdvs nar fler dn tva
tavlingsbanor anvands. Han hjalper Shinpan-ché och
tavlingsdomarna fér den bana som han &r ansvarig for.

Tavlingsdomarna: En Shushin (huvuddomare) och tva
Fukushin (assisterande domare). Alla tre har samma ratt
att avge domslut, dvs. var och en har en rost.

Funktionarer

Tidtagning: En ansvarig och tva assistenter. De ansvarar
for dvervakningen av matchtiden.

Resultattavla: En ansvarig och tva assistenter. De ansvarar
for korrekt resultatpresentation.

Resultatregistrering: En ansvarig och tvd assistenter. De
ansvarar for att tavlingsresultaten upptecknas korrekt.

Tavlingsarrangemang: En ansvarig och tva assistenter. De
ser till att hela tavlingen I6per smidigt.
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DOMARREGLER
Domarna skall déma enligt TAVLINGSREGLERNA.

Det skall finnas tre tévlingsdomare: En Shushin och tva
Fukushin.

Shushin ar huvudansvarig for bedémningen av matchen och
ger féljande kommandon:

"Hajime”

Eventuellt "Yame”

Eventuellt "Gégi”

"Hantei”:

- "Ni tai ichi” eller "San tai rei”

- "Shiro no kachi” eller "Aka no kachi”
« "Shébu ari”

Varje domare avger sitt domslut genom att p4 kommandot
"Hantei” visa rdd eller vit flagga.

Matchen skall genomféras enligt féljande:

Efter att de tavlande héalsat varandra utanfor
tavlingsbanan och kommit fram till sina respektive
startlinjer reser sig Shushin och ger kommandot "Hajime”.

Nér de tavlande har avslutat sina Kator enligt
téavlingsschemat och hélsat Shinza (eller Shémen) samt
star vanda mot Shémen reser sig Shushin igen och ger
kommandot “Hantei”.

Vid kommandot “Hantei” lyfter alla domarna samtidigt en
flagga under en vinkel av 45° — rod flagga at héger, vit
flagga &t vanster.

Shushin meddelar domslutet enl. fdljande:

"San tai rei, Aka (eller Shiro) no kachi, Shébu ari” — nar
alla domarna ger poang at rott (eller vitt). Vid kommandot
"Shébu ari” séanks alla tre flaggorna samtidigt.

"Ni tai ichi, Aka (eller Shiro) no kachi, Shébu ari” — nar
domarna rdstar tva mot en. Om det ar Shushin som har
rGstat pa den forlorande, sanker han férlorarens flagga och
lyfter vinnarens flagga innan han meddelar domslutet. Vid
kommandot "Shébu ari” sanks alla tre flaggorna samtidigt.



DOMARNAS ARBETSSCHEMA

Shinpan-shunin hamtar Shinpan-ki (domarflaggorna) fran
Shinpan-ché innan férsta matchen borijar.

Darefter hdmtar Shushin flaggorna fran Shinpan-shunin.

Shushin gar framfér domarbordet och ger varje Fukushin
tva ihoprullade flaggor.

Alla tre tavlingsdomarna placerar sina flaggor upprullade
framfér sig pd bordet — den roda till hoger, den vita till
vanster.

Efter att de tavlande halsat varandra utanfér
tavlingsbanan och kommit fram till sina respektive
startlinjer reser sig Shushin och ger kommandot "Hajime”.

Nar de tavlande har avslutat sina Kator enligt
tavlingsschemat och hélsat Shinza (eller Shémen) samt
star vdnda mot Shémen reser sig Shushin igen och ger
kommandot “Hantei”.

Domarna hanterar sina flaggor pa féljande satt:

Vid kommandot "Hantei” lyfter alla domarna samtidigt en
flagga under en vinkel av 45° — r6d flagga &t hdger, vit
flagga &t vanster.

Vid kommandot "Shébu ari” sénks alla tre flaggorna
samtidigt.

Shushin meddelar domslutet enl. féljande:

"San tai rei, Aka '(eller Shiro) no kachi, Shébu ari” — nar
alla domarna ger poang at rott (eller vitt).

"Ni tai ichi, Aka (eller Shiro) no kachi, Shébu ari” — nér
domarna réstar tvd mot en. Om det &r Shushin som har
rostat pa den férlorande, sénker han forlorarens flagga och
lyfter vinnarens flagga innan han meddelar domslutet.

Om en domare upptacker en fara (t. ex. risk fér skada eller

dyl.) stoppar han matchen genom att ta bada flaggorna i

hoger hand, lyfta dem rakt upp och ge kommandot ”"Yame”.



DOMARNAS OCH DE TAVLANDES RORELSESCHEMA
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SEITEI-IAIDO-KATA — VIKTIGA PUNKTER

Reihé — halsningsceremonin skall genomféras enligt géllande
regler.

Ippon-me: Mae
1. Nukitsuke skall géras med en tillracklig Saya-biki.

2. Vid Hurikaburi sticker man svardet bakat over vanster axel i
héjd med vanster 6ra.

8. Under Hurikaburi far Kissaki inte sjunka under horisontallinjen.

4. Kirioroshi skall f6lja direkt p& Hurikaburi, dvs. utan nagon
paus.

5. Efter Kirioroshi skall Kissaki peka en aning nedat.
6. Chiburi skall géras med korrekt Kakudo.

7. NOt6 skall borja vid Tsuba. Glom ej Saya-biki.
Nihon-me: Ushiro

1. Nar man utfdér vandningen mot Shémen och drar svardet skall
vanster fot flyttas nagot till véanster.

2. Nukitsuke skall vara riktad mot motstandarens hégra tinning i
6gonhdjd.

Sanbon-me: Uke-nagashi

1. Vid Uke-nagashi-tekniken skall kroppen vara val skyddad av
svardet.

2. Samtidigt med Kesa-giri maste vanster fot dras snett bakat.

3. Efter Kesa-giri skall vanster hand stanna framfér naveln och
Kissaki skall peka en aning nedat.

Yonhon-me: Tsuka-ate

1. Stdéten med svardshandtaget skall vara riktad mot
motstandarens solarplexus.

2. Nar man sticker svardet bakat (mot motstadndare 2) skall héger
arm skjutas fram ordentligt. Vanstra handen, som haller i
Koiguchi, drar samtidigt Sayan framat mot naveln. Bada armar
skall vara tatt intill kroppen.



Innan man bdérjar lyfta svardet for att attackera férsta
motstandaren igen maste man dra ut svardet ur den andra
motstandarens kropp. Gloém inte att svardet skall lyftas
ordentligt fére Kirioroshi.

Gohon-me: Kesa-giri

1.

Nar man gér Gyaku kesa-giri skall hogra handen lyftas nagot
hégre an axeln.

| Hassé no kamae: Nar man bérjar dra tillbaka vanstra foten,
gar véanster hand till Koiguchi. Chiburi utférs samtidigt som
vanstra handen drar tillbaka Sayan och skall vara avslutad nar
vanster fot stannar.

Roppon-me: Morote-zuki

1.

Vid Nukiuchi skall svardet beskriva en snartig bage och traffa
motstandaren pa hdgra sidan av huvudet. Hugget skall g& snett
Over ansiktet, och Kissaki skall stanna vid vanstra sidan av
hakan.

Samtidigt som man drar fram vénster fot, sinker man svardet
till Chddan no kamae och utfér sedan omedelbart en Morote-
zuki, som skall vara riktad mot motstandarens solarplexus.

Innan man bérjar lyfta svardet for att attackera andra
motstandaren maste man dra ut det ur den forsta
motstandarens kropp.

Nanahon-me: Sanpé-giri

1.

Vid Nukiuchi mot férsta motstandaren (p& hégra sidan) skall
Kissaki stanna vid vanstra sidan av motstandarens haka.

For att attackera den andra motstandaren (pa vanstra sidan),
skall man vénda kroppen till vanster utan att flytta fotterna,
varefter Kirioroshi skall félja omedelbart.

| vandningen mot den tredje motstdndaren parerar man det
nedfallande svérdet fran den andra motstadndaren (Uke- .
nagashi). Nar man hugger den tredje motstandaren skall svardet

stanna horisontellt.

Happon-me: Ganmen-ate

1.

Stéten med svardshandtaget skall vara riktad mitt emellan
ogonen pa forsta motstandaren.



Efter vandningen mot den andra motstandaren skall svardet
hallas pa hégra sidan vid midjan och ha samma riktning som
Sayan.

Vid sticket mot andra motstandaren skall frimre delen av
hogra foten belastas. Samtidigt skall Sayan dras bakat.

OBS: Béada fotterna skall vara riktade framat (dvs. inte Kagi-
ashi).

Kyidhon-me: Soete-zuki

1.

Vid Nukiuchi skall hégra handen stanna i héjd med baltet och
Kissaki skall ligga nagot hégre an handen.

Man skall greppa svardsryggen mellan vanster tumme och
pekfinger (pa mitten av klingan). Hogra handen skall dras
tillbaka till midjan.

Vid stdéten mot motstandarens mage skall héger hand stanna
framfér naveln.

| Zanshin skall héger arm vara rak, och hégra handen skall vara
i brdsthéjd.

Juppon-me: Shihé-giri

1.
2.

4.

Tsuka-ate skall vara kraftig och traffa med sidan av Tsuka.

Efter Saya-biki skall Monouchi vara i héjd med vénstra brostet
och maste ha kontakt med kroppen.

Nar man sticker svardet mot den andra motstdndaren skall
héger arm skjutas fram ordentligt. Vanstra handen, som haller
I Koiguchi, drar samtidigt Sayan framat mot naveln. Bada armar
skall vara tatt intill kroppen.

| vandningen mot den fjarde motstandaren far man inte stanna i
Wakigamae.

10



SVARDET OCH DESS DELAR

KATANA

/ Kurigata

Koiguchi

Koshinogi

Shinogi Mune Ji Tsuka-maki
Kissaki l |
Fukura” 7 l
Boshi  Yokote Yakiba Ha
Kashira
Kozuka-hitsu
Sori Kogai-hitsu
l . Mekugi-ana
Munemachi
——
Monouchi l V /L, Nakago
. Toshin Hamachi
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ORDLISTA

Agpo — haka

Aka no kachi —réd vinner

Ashi — fot, ben

Ate — stot eller slag (med Tsuka)

Ayumi-ashi — det normala sattet att ga

Bokken — trésvard

Bokuté — se Bokken

Boshi — den hérdade delen av svardsspetsen

Budd — kampens vég

Chakuza! — Sitt ned i Seiza!

Chiburi — att skaka av blodet

Chidan no kamae — kampstélining med svéardet i mellanposition
Dai-sho — Katana och Wakizashi monterade i par ("stor-liten”)
Daitb — langsvard (klingans langd minst 60 cm)
Dan — Dan-grad, svartbaltesgrad

Danbetsu — Dan-klass (vid tavling)

Datt6! — Ta av svardet!

D6 — midja

DGjé — traningslokal

Embu — uppvisning

Fuchi — beslag pa handtaget vid Tsuba

Fukura — svardsspetsens form (rak eller rundad svardsegg)
Fukura-kareru — svérdsspets med rak egg

Fukura-tsuku — svérdsspets med rundad egg

Fukushin — assisterande domare

Fumikomi — steg fram med stampning

Ganmen — ansikte

Gedan no kamae — kampstallning med svardet i 1ag position
Gogi — Overlaggning mellan domarna

Gohon-me: Kesa-giri — Kata nr. 5: Diagonalt hugg (upp- och) nerat
Gyaku kesa-giri — diagonalt hugg uppat

Ha — svardsegg

Habaki — kragen vid tadngens évergang till den polerade klingan
Hachiwari — svérdsbrytare

Hajime! — Bérjal

Hakama — byxkjol

Hakama-sabaki — att sl undan "byxbenen” (vid Chakuza)
Ha-machi — svérdseggens slut

Hamon — hérdningslinje pa klingan

Hanmi — stéllning med kroppen vand 45°

Hansoku — regelvidrigt upptradande

Hantei! — Domslut! (uppmaning till domarna att avge ett domslut)

Happon-me: Ganmen-ate — Kata nr. 8: Stét (med Tsuka-gashira) mot ansiktet
Hara — mage

Hass6 no kamae — kampstéllining med svardet dver hogra axeln

Hasuji — svérdets hugglinje, klingans vinkel vid hugget

Hidari — vanster

Hiji — armbage

Hikitsuke — bakfoten foljer efter (vid Tsugi-ashi)

Hitoemi — stallning med kroppen vand 90°, "komplett Hanmi”

Hiza — kné

Hurikaburi — att lyfta svardet

laidb — svardets vag (eg. végen el. séttet att anpassa sig till varje
situation, jfr. Kendd)

laigoshi — stélining med latt béjda knan (alltid med Zanshin)

laité — Ovningssvard
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Ippon-me: Mae — Kata nr. 1: Fram

Ji — omradet mellan Hamon och Shinogi

Jodan no kamae — kampstalining med svardet i hég position, éver huvudet

Jéseki — Ovre delen el. satet (hégra sidan av D6jon nar man tittar
mot Kamiza), Shémen

Juppon-me: Shih6-giri — Kata nr. 10: Hugg i fyra riktningar

Kaeshi-sen — startlinje

Kagi-ashi — fotstélining, dar bakfotens tar pekar snett utat

Kakato — hal

Kakudo — vinkel (t. ex. for armen och svérdet vid Kesa-ni chiburi)

Kamiza — Ovre satet, hedersplatsen i D6jon; se Shinza

Kashira — se Tsuka-gashira

Kata — skuldra, axel

Kata — bestamd kombination av tekniker, formell évning

Katana — japanskt langsvard som stoppas i baltet med eggen uppét
(klingans langd minst 60 cm)

Katana-kake — svardstéll (Katanan ligger med handtaget till vanster och
eggen uppat)

Katana-mei — svéardssmedens signatur pa tadngen

Katate — enhands- (t. ex. hugg med en hand: Katate-giri)

Keikogi — traningsdrakt

Keitbé — stéllning med svardet vid vanstra héften

Ken — svard (rakt, tveeggat; kinesisk typ)

Kenbu — svardsdans

Kendd — svardets vig

Kesa-giri — diagonalt hugg neréat (beteckningen Kesa kommer av
munkarnas band som gar fran ena axeln till andra hoften)

Kesa-ni chiburi — Chiburi enligt Kesa (t. ex. i Kata nr. 1, 5 och 7) (kallas
aven Kesa-ni furioroshite no chiburi — Omori-Ryi)

Ki — inre energi, ”spirit”

Kihaku — kampanda, "spirit”

Kihon — grundteknik

Ki-Ken-Tai no lichi — koordination av energi, svard och kropp

Kirioroshi — hugg rakt nerat

Kiritsuke — hugg (allmént)

Kisoku — regel, stadgar

Kissaki — svérdsspets (betecknar bade klingans yttersta punkt och
hela omradet ner till Yokote)

Kobudd — gammal el. traditionell Budd

Kodachi — kortsvard, féregangare till Wakizashi (4ven kort
trasvard)

Kégai — vass pinne med handtag, funktion oviss

Koiguchi — Sayans 6ppning fér klingan

Kojiri — beslag p& nedre dnden av Sayan

Komekami — tinning .

Kory( — gammal el. traditionell stil el. skola (t. ex. Omori-Ryf)

Koshi — hoft

Koshi-ita — Hakamans ryggplatta

Koshinogi — svardsspetsens tjockaste del

Kote — underarm (i Kendd: skyddshandske)

Kozuka — liten kniv

Kubi — hals

Kurigata — knopp pa utsidan av Sayan, fér Sageo

Kyl — Kyi-grad, elevgrad

Kydhon-me: Soete-zuki — Kata nr. 9: St6t (med Kissaki mot solarplexus) med
stoédjande hand

Ma-ai — (attack)avstand

Mae — framsida

13



Me — Oga

Mekugi — fixeringsplugg (bambu)

Mekugi-ana — hal fér fixeringspluggen

Menuki — sma beslag (ornament) pa bada sidor av svardshandtaget,
under lindningen (ger battre grepp)

Metsuke — blick, seende (dvs. att iakita p4 ett sadant satt att man har
Overblick, inte fastna pa detaljer)

Migi — héger

Migi-ni hiraite no chib. — eller Yoko-chiburi, horisontell Chiburi &t héger (t. ex. i
Kata nr. 4) — Eishin-Ry(

Mimi — oOra

Mogitd — imitationssvéard

Monouchi — svardets huggdel (den yttersta tredjedelen av klingan)

Morote-zuki — tvahandsstot

Mune — brést

Mune — svardsrygg

Mune-machi — svardsryggens slut

Musabetsu — Oppen klass (vid tavling)

Naginata — hillebardliknande stangvapen, stridslie (lang klinga p& en
stang)

Nakago — tange (svéardsdel som sitter fast i handtaget)

Nanahon-me: Sanpé-giri — Kata nr. 7: Hugg i tre riktningar

Nihon-me: Ushiro — Kata nr. 2: Bak

Ni-no-ude — Overarm

Ni tai ichi —2:1

Nodo — strupe

No6td — att sétta tillbaka svardet i skidan

Nukitsuke — drag-hugg (férsta hugget)

Nukiuchi — se Nukitsuke

Obi — bélte

Odachi — langsvard (4ven langt trasvard)

Okuri-ashi — se Tsugi-ashi

Otagai ni rei! — Halsa varandral

Reigi — etikett, umgéangesformer

Reihé — hélsningsceremoni

Ritsurei — st&ende halsning

Roppon-me: Morote-zuki — Kata nr. 6: Tvahandsstét (med Kissaki mot solarplexus)

Sageo — snoére, fastknutet vid Kurigata

Sagetd — stallning med svardet i rak vansterarm, vid stdende
halsning

Same — haj- eller rockaskinn pa svardshandtaget

Sanbon-me: Uke-nagashi — Kata nr. 3: Parering

San tai rei —3:0

Saya — svardsskida

Saya-banare — (svardspetsen) lamnar skidan

Saya-biki — tillbakadragning (och -vikning) av svardsskidan, for
korrekt Saya-banare och N6td

Seigan no kamae — kampstéllining med svardet pekande rakt mot
motstandarens 6gon

Seitei-laidé — "bestadmd” laidd, dvs. den av Japanska Kendé-férbundet
1969 bestamda formen av laid6

Seiza — traditionell knasittande stallning, sitta i tystnad

Sensei — larare

Sensei ni reil — Halsa lararen!

Seppa — tunna brickor p4 bada sidor av Tsuban

Shiai — téavling

Shiai-jé — tavlingsbana, -plats

Shimoseki — nedre delen el. satet i D6j6n, mittemot Joseki
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Shimoza — nedre sétet i D6jon, mittemot Kamiza

Shinai — bambusvérd

Shinken — &kta svard

Shinogi — klingans tjockaste del

Shinogi-ji — omradet mellan Shinogi och Mune

Shinpan — domare

Shinpan-ché — dverdomare

Shinpan-ki — domarflagga

Shinpan-shunin — den banansvarige

Shinsa — gradering

Shinza — hoga sétet, hedersplatsen i D6jon (om dar finns nagot
Shinté-altare)

Shiro no kachi — vit vinner

Shébu ari! — Matchen ar slut!

Shémen — framsidan, framre vaggen i D6jon; se JOseki

Shoéwa — kejsar Hirohitos regeringsperiod, 1926-89 (nuv.
kejsaren Akihitos regeringsperiod kallas Heisei)

Shunin — ansvarig person (t. ex. den ansvarige for tidtagningen)

Shushin — huvuddomare

Sori — svérdsklingans bdjning

Suigetsu — solarplexus

Suihei-giri — horisontalt hugg

Tachi — langsvard som bars hangande i baltet med eggen nerat
(klingans langd minst 60 cm)

Tachi-mei — svardssmedens signatur pa tangen

Taikai — tavling

Taitd — stéllning med svardet i baltet

Tameshi-giri — test av svérdsklinga genom hugg mot nagot

Tanden — magen nedanfér naveln

Tantd — dolk (klingans langd hégst 30 cm)

Te — hand

Tekubi — handled

T6-ni reil — Halsa svardet!

Téshin — svérdsklinga

Tsuba — parerplat

Tsugi-ashi — glidsteg fram eller bak, varvid den i rérelseriktningen
framre foten flyttas férst och den andra dras efter

Tsuka — svérdshandtag

Tsuka-gashira — beslag ytterst pa svardshandtaget

Tsuka-ito — snére fér Tsuka-maki

Tsuka-maki — svardshandtagets lindning

Tsuki (zuki) — rak stét (med Kissaki)

Tsumasaki — framre delen av foten, taspetsarna

Uke nagashi — parering

Ushiro — baksida

Wakigamae — kampstélining med svéardet pekande nerat och bakat

Wakizashi — kortsvard (klingans langd 30 - 60 cm)

Yakiba — den hérdade delen av svardsklingan

Yame! — Stopp! (en domare avbryter matchen t. ex. vid fara)

Yari — spjut

Yoko-chiburi — se Migi-ni hiraite no chiburi (sido-Chiburi, t. ex. i Kata
nr. 4)

Yokote — vinkelslipriing i svardsspetsen

Yonhon-me: Tsuka-ate =~ — Kata nr. 4: St6t med Tsuka-gashira (mot solarplexus)

Zanshin — tillstand av férhéjd uppméarksamhet, mental och fysisk
hallning efter en attack

Zarei — sittande haélsning

Zen Nippon Kendd Renmei — All-Japanska Kendd-Férbundet
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