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1. Domslut skall ske korrekt i enlighet med tävlingsreglerna 
i Iaido. 

2. Huvudprincipen är att det skall finnas tre tävlingsdomare. 
En shushin (huvuddomare), samt två fukushin (sekundärdomare). 

3. Shushin är huvudansvarig för bedömningen av matchen, vilket 
betyder att matchen skall bevakas vaket och korrekt, att hu­
vuddomaren skall uppfordra till domslut ( "Hantei") samt efter 
domslutet meddela vinnaren av matchen. 

4. Matchvinst avgörs genom majoritetsbeslut av domarna, vilket 
innebär att domarkåren är antingen helt enig eller dömer 
två röster mot en. Domare måste således meddela domslut i 
någondera tävlandens favör. 

5 . Matchen skall löpa enligt nedan : 

a) Huvuddomaren kommenderar "Hajime" när de båda tävlanden 
har hälsat varandra utanför matchområdet och nått sin 
resoek~ive startlinje. 

~) Hant2i (domslut) kommenderas av shushin när båda tävlanden 
har utfört sina kat~, shinzen no rei och har återgått till 
startlinjen . 

c) Matchvi~st annonseras ~v shushin enligt ma j ori~etsteslut av 
domarna . 

6 . Flaggsignal ges samtidigt av samtliga domare när shushin har 
l<ornmenderat "Hante,!." . Flaggorna hålls i 45° vinkel uppåt, 
röd flagga åt hö~e.r, vit flagga åt vänster • 
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1. Innan tävlingen börjar kvitterar shinpan-shunin (matchområdes­
ansvarige) ut domarflaggorna av shinpan-cho (tävlingsansvarige). 

2. Shinpan-shunin överlämnar domarflaggorna till sitt områdes 
shushin. 

. 
3. Shushin går framför domarbordet och överräcker domarflaggorna 

4. 

5. 

till sina fukushin. 

Domarna lägger ifrån sig flaggorna framför sig på bordet med 
vit flagga till vänster och röd flagga till höger. Avståndet 
mellan de båda flaggorna ska vara omkring 15-20 cm. 

Shushin kommenderar "Hajime" stående när båda tävlanden står 
redo vid startlinjen. 

6. När de två tävlande är helt klara och åter står vid s t artlinjen 
ger shushin stående kommandot "Hantei". 

7. Följande sätt finns att meddela domslut: 

B. 

a) 

b) 

c) 

Samtliga domare visar samma färg, varför shushin annonserar 
"San-tai-rei aka ( shiro) no kachi; shÖbu ari!" 

En av domarna visar avvikande färg, varför shushi n anno ns­
erar "Nii-tai-i:ctii shiro ( aka) no kachi; sh~bu ari!" 

Huvuddomaren ( shushin) visar avvikande färg, varför shushi.n 
annonserar "ini-tai-ichi ! ", sänker sin egen flagga och höjer 
vinnande färgs fl3gga istället och annonserar vidare; 

"Aka . ( shiro) no kachi; shöbu ari!" 

Domarna har rätt ' att avbryta matchen i händelse a v y t tersta 
nödtvång (Ex vis vid skador ellec vid överhängande olycks­
risk eller eljest annan form av fara föreligger). Matchen · 
bryts genom att någon av ~omarna hijjer båda flaggorna rakt 
upp och kommenderar "Yame!" Dä refter samlas dom a rna till 
Gogi (domaröverläggning ) och håller dä rvi d bå da fl ag gorna 
höjda i höger hand. Nä r or saken ti ll matc ha vb ro ttet ä r unda~­
röjd stattas ma t chen på nyt t genom at t shushin kommende rar 
"Hajime!". 

Domarreglerna har utarbe t at s a v det All-Jap Qn ska Kendofö r bun de t 
och började tillämpa s from 19 74- 02-01 ( Sh~wa 49-02-01) 
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